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LETECA IGRACKA
QUATROCPOTER S KAMEROM




Opis, svrha i namjena izratka

Quatrocopter je helikopter sa Cetiri elektromotora i sluzi za
jeftinije snimanje iz zraka.

ldeju za izradu modela sam dobio gledanjem raznih
dokumentarnih filmova u kojima se snimanje s visine obavlja iz
helikoptera, a to je jako skupo.

Quatrocopter radi na nacin da se Cetiri elektromotora neovisno
okre¢u i tako se lakoéom moze upravljati i letjeti u svim
smjerovima. Pomocu sucelja koje se moze programirati
podeSavaju se svi parametri leta. Elektromotori se takoder
spajaju na sucelje koje je mozak modela. Buduéi na model ima
ziroskop, naprava koja stabilizira let modela, model se mora
programirati u vodoravnom polozaju. Vazno je podesiti i smjer u
kojem model leti.

Model moze posluzit za jeftinije snimanje iz zraka, a mogu
snimati neki objekti ili karte.



Najvazniji dijelovi quadrocoptera:
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. Konstrukcija od tvrde Sperploce

. LCD kontrolna ploca

. Cetiri elektromotora bez &etkica

. Cetiri reglera za reguliranje brzine

vrtnje elektromotora
Baterija
Video kamera

. Prijemnik
. Uredaj za daljinsko upravljanje




Kako radi quatrocopter

Moj model quadrocoptera radi tako da se Cetiri
elektromotora kojim regleri reguliraju brzinu vrtnje vrte u
istim smjerovima i potiskuju quadrocopter prema gore.
Smijer kretnje odreduje tako da se neki motori vrte vecom
brzinom a neki manjom brzinom i tako se quatrocopter
okrece. Sve to odredujemo na radio kontroleru
jednostavnim pokretima. Za samo mali pomak na radio
kontroleru quadrocopter moze se dici visoko u zrak ili iéi
brzo naprijed




|lzrada:

Za izradu sam koristio Sperplo€u od 6 mm i dva komada
avio$perplo¢e od 0.8 mm, koje sam skupa zalijepio. Uz
pomoC mentora na racunalu u programu kojim se Koristi
CNC stroj napravio sam program za rezanje quatrocoptera.
Na OCNC stroju izrezao sam glavni dio (kostur)
quadrocoptera, a nakon toga i pomoc¢ne dijelove na koji se
pricvrScuju kontroler i baterija.

Najprije sam na ,kostur® pricvrstio elektromotore i na njih
spojio Cetiri reglera, koji sluze za kontrolu brzine vrtnje
elektromotora. Regleri se spajaju na LCD kontrolnu plocu,
koja upravlja radom svih elektroni¢kih dijelova na modelu.
Nakon toga ugradio sam radio prijemnik te i njega spojio sa
kontrolnom plo¢om.







Popis | specifikacija materijala
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Sperploga 6 mm (1.kom.)
AvioSperplo¢a od 0.8 mm (1.kom.)
Letvice (12.kom.)

Elektromotor (4.kom.)

Regler (4.kom.)

LCD kontrolna plo¢a (1.kom.)
Radio prijemnik(1.kom.)

Spojne Zice za motore (8.kom.)
Elise (4.kom.)

Baterija (1.kom.)

Zujalica (1.kom.)

Uredaj za provjeru napona baterije(1.kom.)
Plasti¢ne vezice (10.kom.)



Upute za rukovanje
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. Ukljuciti radiostanicu kojom se upravlja
. UKljuciti bateriju na modelu, ali pritom treba paziti da se

ne zamjeni polaritet

. Odrediti s koliko elektromotora ¢e quadrocopter raditi

. Upaliti kameru

. Provijeriti da li svi elektromotori pravilno rade

. Dodavanjem gasa povecati broj okretaja elektromotora

kako bi model poletio
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